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Es-tu une IA ?

Jeu vidéo en réalité virtuelle dans lequel le joueur ou la joueuse se 
retrouve dans un univers produit par des algorithmes d’intelligence 
artificielle. Il ou elle doit alors « affronter » un algorithme qui lui 
fait passer différents tests traitant du vertige, de la navigation ou 
encore de la morale.

Game design



MÉMOIRES
Édition, web design, recherche

Écriture et mise en page de deux mémoires (le premier en fin de 
cycle de DSAA en 2020, le second en fin de cycle de DNSEP en 
2022). Tous deux sont consultables sur internet aux adresses : 

https://dsaa.felixjely.fr/ https://dnsep.felixjely.fr/

https://dsaa.felixjely.fr/
https://dnsep.felixjely.fr/


WEYLAND ET COMPAGNIE
Web design

Conception graphique de la refonte du site de la compagnie de 
théâtre Weyland et Compagnie. 



Digital Travelogue

https://www.youtube.com/watch?v=THcFuRKeRkk

Production d’une pochette de CD et d’un clip vidéo pour l’artiste de 
musique Ambiant Hyperspace Jelly.

Pochette et clip vidéo

https://www.youtube.com/watch?v=THcFuRKeRkk


Communication du Musée de l’Etoffes
Production d’affiche dans le cadre de la communication du Musée 
d’impression sur Etoffes de Mulhouse. Les affiches, pensées en ton 
direct, sont le resultat de simulation de tissus.

Experimentation



Édition de la HEAR
Web design

Création d’un site web pour les éditions de la Haute école des Arts 
du Rhin avec une reprise graphique des éléments d’une charte d’un 
catalogue print existant.
Le site a été codé en dur (HTML/CSS/JS) et intégré au CMS Kirby.



Readme.md
Édition

Édition didactique annexe à mon projet de mémoire, glossaire de 
définitions spécifiques d’algorithmes de machine learning.



https://www.youtube.com/watch?v=FA4nOwgHwZU

Motion ADP
Motion design

Réalisé dans le cadre de mon stage en DSAA en 2019 à Pôle Nord 
Studio, je me suis occupé de la réalisation motion design d’un film 
de présentation du groupe Aéroport de Paris (ADP). Il s’agissait 
principalement d’animation typographique et d’objets graphiques.

https://www.youtube.com/watch?v=FA4nOwgHwZU


https://www.youtube.com/watch?v=S-AdEqiHirs

Jingles Milleis
Motion design

Réalisation de jingles et d’animations de transition pour la banque 
Milleis dans le cadre d’une convention en interne avec toutes les 
branches régionales du groupe. 
Le lien vidéo montre les extraits de jingles et transitions mis bouts à bouts, 
dans le cadre de la convention ces extraits étaient intégrés dans des 
montages.

https://www.youtube.com/watch?v=S-AdEqiHirs


Expérimentations en réalité virtuelle
Expérimentations graphiques autour de scènes en réalité virtuelle. Je réalise un blog où ces 
expérimentations sont plus visible. Il est consultable à l’adresse :

Expérimentation

https://post.felixjely.fr/

https://post.felixjely.fr/


L’ombre de mon chien

https://www.youtube.com/watch?v=WR_KlXJkQ5c

Projet d’édition en binôme autour de la narration d’un rêve où 
je cherche mon chien errant dans les rues. Je le cherche mais 
je n’aperçois que son ombre. L’édition reprend ce principe en 
intégrant des impressions noires sur fond noir — jouant avec 
la lisibilité.  L’objet comprend un sens de lecture présentant la 
narration du rêve sous forme de texte et de la réécriture créative 
de mon binôme. Puis un autre sens de lecture présente un travail 
iconographique autour des différentes prises de vues effectuées 
par Google Street View lorsque je promenais mon chien. L’édition 
propose une augmentation numérique par puce NFC qui transporte 
le lecteur dans l’environnement de Google Street View et où il faut 
retrouver le chien.

Editions Augmentées

https://www.youtube.com/watch?v=WR_KlXJkQ5c


Souvenir

https://www.youtube.com/watch?v=YdBG-hApbE4

Création vidéo sur la narration du souvenir d’un autre étudiant. Le 
parti pris fut de traduire en image la réecriture permanente des 
souvenirs: déformation, duplication et répétition des personnages 
et visages. L’aspect vibrant de l’image provient de la saturation des 
couleur et de l’ajout de grain numérique. Les effets de problème 
d’encodage et de corruption vidéo servent de transition entre les 
séquences.

Création Vidéo

https://www.youtube.com/watch?v=YdBG-hApbE4


Scripta Mament
Le projet porte sur l’apprentissage automatique. Un algorithme 
d’intelligence artificielle analyse le Romand de la rose de Guillaume 
de Lorris et Jean de Meung puis propose de produire à son tour un 
court texte suivant le texte étudié. Le projet présente différentes 
productions plus ou moins bien entraînées donnant lieu à des ac-
cidents. 
J’ai volontairement arrêté l’apprentissage prématurément sur cer-
tains modèles pour que leurs futures productions soient incom-
plètes. Les textes présentés démontrent l’apprentissage de la ma-
chine en exposant ces réalisations pas à pas. 
Ces textes sont ensuite repris et gravés au laser dans des plaques 
de béton. Le projet veut mettre en exergue le rapport entre la 
transformation du texte généré et celle du langage. Ainsi le corpus 
choisi pour l’entraînement de l’algorithme est un ancien manuscrit 
datant du XIIIe siècle écrit en ancien français, en langue d’oïl. 

L’augmentation se produirait sur une « page » de béton vierge sur 
laquelle se projetterait du texte. Par l’intermédiaire d’une webcam 
discrète, la projection se modifie en fonction des mouvements am-
biants. Le texte se transforme, partant d’une forme peu compré-
hensible à une forme plus complète. Les textes s’écrivent les uns 
sur les autres produisant une forme de palimpseste numérique.

https://www.youtube.com/watch?v=c7l1VMqtEMg

Objet graphique augmenté

https://www.youtube.com/watch?v=c7l1VMqtEMg


Nearlyologie
Dans le cadre d’un workshop avec le chercheur anglais Chris 
Meadesur la question du « presque », nous avons produit 
des éditions risographiées partant de la notion du « presque » 
et de notre thème de mémoire. 

Le texte est une fiction sur une intelligence artificielle qui, par le 
biais des réseaux sociaux, essaie de comprendre l’humanité. Le 
texte met en perspective des sujets légers, instagrammeur, hashtag 
twitter sur les animaux domestiques.
L’IA a effectué des propositions de traductions erronées de 
l’anglais au français et du français à l’anglais. Elles sont faites par 
des réitérations de google translate/traduction une cinquantaine 
de fois.

L’augmentation numériques, accessible depuis une puce NFC, porte 
sur l’incapacité de la machine à différencier les sujets présents 
sur les réseaux sociaux. L’augmentation présente un modèle de 
Captcha d’images, qui sert à vérifier si l’utilisateur est un “robot” 
(un bot) lors d’une connexion. 

Edition augmentée



Red Riders
Réalisation d’un clip vidéo sur la musique Red riders des Residents 
issue de leur album Commercial Album.
Je suis parti sur ce que m’évoquait la musique pour créer l’univers 
du clip. La musique — par son aspect repétitif  — m’inspirait un 
univers enfantin, et les instruments une ambiance paradisiaque. Le 
mouvement des personnages suit le rythme de la musique. 
Les animations sont réalisées avec After Effects.

Clip vidéo



Sérigraphies de 
photogrammétries
Impression sérigraphique

Impressions sérigraphiques de photogrammétries (modélisation 
par l’usage de différentes photographies de point de vue d’un objet) 
de formes minérales. Les couches d’informations supplémentaires 
aux photographies ( volume — orientation des faces) sont incluses 
dans les trammes d’impression.


	Bouton 1: 


